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@topbright_srbija Dimenzije proizvoda:
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Zadnja stana

1. Drveni ¢cekic

2. Loptica

3. Drveni element — mace
4. Staza za pomeranje figure
2.9taza
6. Staza 2
/.Staza S

1. Sijalica

2. Pravougaoni taster prekidac
3. Otvor za zvono

4. Okrugli taster prekidac

9. Poklopac baterije
6. Sarene lampice
/. Prekidac¢ sa ruc¢icom
8. Uticnica

9. Uticni konektor

Napomena: Okruglo dugme

je glavni prekidad.

Kada je ono iskljuceno,
sve sijalice se gase.




Desna strana

1. Zupcanik

2. Veliki tocak

3. Otvor za oblike

4. Otvaranje/zatvaranje vrata

9. Kuka brava

6. Brava u obliku rogova

/.Klizna brava

8. Trougaoni oblici

9. Petougaoni oblici

10. Zvezdasti oblici sa pet krakova

Leva strana

1. Zicana staza

2. Kvadratna maticao

3. Okrugla matica
4. Element — ptica
5. Sarene perlice
6. Navodena Sipka
7. Sestougaona matica
8. Rotirajuca tabla




UPUTSTVO ZA IGRU |
Prednja stana
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1. Igra sa okruglim prekidacem: Nakon sto se baterije 2. lgra sa pravougaonim prekidacem: Pritiskom

postave, pritisnite okruglo dugme. Lampica sa leve strane
¢e zasvetleti, a Cuce se i zvono. Ponovnim pritiskanjem
dugmetaq, svetlo i zvono se gase.

Ovo dugme je glavni prekidac.

na bilo koji pravougaoni prekidac, ukljucuje se
svetlo iznad njega. Iskljuivanjem prekidaca,
svetlo se gasi.
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3. Igra sa prekidac¢em na okretanje: Okretanjem dugmeta 4. lgra sa uticnim prekidac¢em: Ubacivanjem
u smeru kazaljke na satu ukljuc¢uje se sSarena svetlost. konektora u uti¢nicu pali se svetlo iznad.

Okretanjem u suprotnom smeru svetlo se gasi. Vadenjem konektora svetlo se gasi.



Zadnja stana

5. Igra sa udaranjem loptice: Udaranjem Sarene
loptice drvenim ¢ekicem ona se kotrlja niz
staze 1,21 3 i zavrsava na donjoj ploci.

6. Igra sa Kliznim elementima: Pomeranjem drvene
figure u obliku macke po razlicitim delovima klizne
staze dete istrazuje prostor.




Leva strana

/.lgra sa zicom i perlicama: Pomeranje Cetiri Sarene perlice
| element u obliku ptice napred-nazad po Zicl.
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8. Igra zatezanja matica:
Rotirqgj okrugle, kvadratne i L
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Sestougaone matice
i navij ih na
odgovarajuce sarene
Sipke.
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9.lgra rotirajuce ploc¢e: Okretanjem ploc¢e, kukuruzne i
sarene kuglice upadaju u zakrivljeni deo u sredini.




Desna strana

10. Igra sa zupcanicima: Okretanjem jednog zupcanikaq,
ostala dva se okrecu zajedno s njim.
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Il. Igra prepoznavanja oblika: Postavi trougaone,
petougaone i zvezdaste blokove u odgovarajuce

| otvore po obliku | boji. Blokovi se mogu izvaditi Kroz
= vrata sa bravama.
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12. Igra sa bravama: Kada se otvore kuka brava, brava u
obliku rogova i klizna bravaq, vrata se mogu otvoriti.
Savet: Unutrasnjost kucice moze se koristiti za

odlaganje igracaka.
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Bezbednosna uputstva

PAZNJA!
Ambalazni materijal (trake, plasticni delovi, vezice,

etikete itd.) nije deo proizvoda i nije bezbedan za igru.

Uklonite ih i odlozite na pravilan nacin.
Sacuvajte kontakt informacije za dodatna pitanja.

Odrzavanje

1. Brisite igracku suvom, mekom krpom.

2. Drzati dalje od sunceve svetlosti i izvora toplote.
3. Ukloniti baterije ako se nece koristiti duze vreme.
4. Ne udarati | ne rastavljati uredaq.

5. Ne kvasiti uredaqj; cuvati ga od viage.

Uobicajeni problemi i resavanje

Ako igracka ne reaguje:

1. IskljuCite glavni prekidac.

2. Uklonite baterije i prekinite napajanje.

3. Sacekajte nekoliko minuta | ponovo ih postavite.
4. UkljucCite glavni prekidac.

S. AKo | ddlje ne radi — zamenite baterije novim.

UPOZORENJE!

Nemojte mesati razliCite vrste baterija ili nove i
koriscene baterije.

Mozete koristiti alkalne ili cink-karbonske baterije,
all nemojte Ih

mesati sa punjivim (Ni-Cd) baterijama.

Ugradnja baterija

1. Uverite se da je glavni prekidac iskljucen.

2. Odvijte sraf na poklopcu baterije.

3. Umetnite 3 nove 15V AAA/LRO3 baterije.

4. Vratite poklopac 1 poravnagjte ga sa otvorima.
5. Zavrnite Sraf nhazad odvijacem.

UVOZNIK ZA SRBIJU:

JAMAX M DOO, Bulevar oslobodenja 17, 32000 Caéak, Srbijo

T:+ 38132 374777, office@jamaxm.rs, Www jJamaxm.rs
UVEZENO 1Z NEMACKE:

TOPBRIGHT GmbH , Brunnengasse 65, 90402 Nurnberg, Germany

E-mail: contact@topbrighttoys.com
Website: http://www .topbrighttoys.com

Napomene za upotrebu baterija

1. Dozvoljene su alkalne i cink-karbonske baterije.

2. Punjive baterije ne smeju se puniti u uredagju.

3. Punjive baterije sme puniti samo odrasla osoba.

4. Punjive baterije moraju se izvaditi pre punjenjq.
5.Ne mesati razliCite vrste ili koris¢ene i nove baterije.
6. Pravilno postaviti polaritet (+/-).

/. PotroSene baterije odmah ukloniti.

8. Prikljucci za napajanje se ne smeju dovoditi u stanje
Kratkog spoja.

9. Ukloniti baterije ako se igracka nece koristiti duze vreme.
10. Ne bacaqjte baterije u vatru.

PROIZVODAC: ZHEJIANG TOPBRIGHT TOYS CO.LTD,
Address: No.2, Yangfan Road, Bailongshan Street,
Yunhe County, Lishui City,

ZheJiang Province, China



